ZergBot navod

Ako ste si uz precitali v zadani, vaSou hlavnou tlohou je dostat’ robota do ciel'a. Herné prostredie
vyzera takto:
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‘ Takto vyzera bot :).

Takto vyzera beZné policko, na ktoré vie robot vsttpit, Ziadnu inti funkciu nema.
Na policko steny bot nevie vstupit.

Toto je policko vychodu. Vasa tiloha je v kaZzdom leveli jednoducha. Dostat robota na toto
policko.

Toto je vypnuté policko JetTorch. Robot po iom vie normalne prejst’.

Toto je vypnuté tlacidlo. Ak naii robot vstlipi a pouZije prikaz prepni, tlacidlo sa zapne. To

- - Toto je zapnuté policko JetTorch. Ak nan robot vstupi, JetTorch ho spali a robot zomrie.
. moZe ovplyvnit’ to, €i sa niektoré JetTorche zapnu a vypnu.
. Toto je zapnuté tlacidlo.

Batéria

Batéria oznacuje, kol'ko jednotlivych prikazov mo6Ze robot urobit’. Po kazdom prikaze, ktory
robot vykona sa batéria zniZi o jedna. Rataju sa vSetky druhy prikazov (krok, prepni,

doprava...)



Pamat’

Pamdt’ oznacuje, kolko riadkov prikazov moZzete pre robota v tomto kole napisat (v Casti kod).
Nemusi to byt nutne rovnaké ¢islo ako vel'kost’ batérie. Casom sa naucite prikazy, pomocou
ktorych bude robot opakovat’ niektoré tikony.

V tejto Casti budete pisat’ prikazy, pomocou ktorych sa bude robot na mape pohybovat'. Prikazy,
ktoré mate k dispozicii su:

krok Toto je najjednoduchsi prikaz. Posunie robota o jedno policko dopredu.
doprava Robot sa oto¢i o 90 stupfiov doprava.

dolava Robot sa otoci o 90 stupriov dol'ava.

prepni Ak robot stoji na tlacidle, pomocou tohto prikazu sa zmeni stav tlacidla

(zapnuté sa vypne a vypnuté sa zapne).
Dalsie prikazy st popisane niZsie.
Funkcie

Funkcie sa pouZivaju vtedy, ak chceme velakrat opakovat’ ti istti operaciu alebo niekol'ko
rovnakych operacii. Je to v principe vytvorenie nového prikazu pre robota spojenim uz
existujucich prikazov. V programe mdZete zadefinovat’ 10 funkcii (aha funkcia0:, aha
funkcial:, aha funkcia2: aZ aha funkcia9:). Majme napriklad takéto prikazy pre robota:

funkcial
funkcial
funkciaO

aha funkcial:
krok
krok
krok

aha funkciaO:
doprava
dolava

Takyto kod urobi presne to isté, ako keby sme napisali:

krok
krok
krok
krok
krok
krok
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Teda vZdy ked do kodu napiSeme funkcial, vykonaju sa vSetky prikazy za riadkom aha
funkcial: VZdy najskor piSete kdd programu, aZ potom piSete vSetky popisy funkcii tak ako
v priklade. Dokonca dokaZeme urobit’ nieco takéto:

funkcial
funkcial

aha funkcial:
funkciaO
krok

krok

krok

aha funkciaO:
doprava
dolava

Teda jedna funkcia ndm dokaZe volat’ int funkciu. VyskusSajte si sami, ¢o vam takyto kod
urobi :).

Prikaz ak

Robotovi mdZeme dat’ nejaké podmienky, na zdklade ktorych bude vykonavat’ prikazy. Mame
niekol'’ko typov:

e ak je stena vpravoalebo vlavo alebo vpredu alebo vzadu

e ak svieti -znamena to, Ze prikaz sa vykona len vtedy, ak je robot na tlacidle svetla
a toto tlacidlo svieti

* ak nesvieti -znamena to, Ze prikaz sa vykona len vtedy, ak je robot na tlacidle
svetla a toto tlac¢idlo nesvieti alebo je na inom tlacidle, ktoré nevie svietit’

UkéaZeme si nejaké priklady:
krok ak je stena vlavo
dolava ak svieti

prepni ak nesvieti
funkcia3 ak je stena vzadu

Takisto md6Zeme podmienky spajat’, napr:

krok ak je stena vlavo a je stena vlavo

doprava ak svieti alebo je stena vlavo

doprava ak nesvieti alebo (je stena vlavo a je stena vpravo)
TieZ sa mdZeme pytat’, €i nieco neplati:

doprava ak nie je stena vlavo



Ovladanie

Tymto tlacidlom spustite postupne vSetky prikazy, ktoré ste napisali do Casti kod.
Tlacidlo stopne vykonavanie programu robotom.
Tymto tlacidlom zrychlite alebo spomalite vykonavanie prikazov robotom.

Tlacidlo reset sliZi na zruSenie vSetkych pohybov robota, ktoré uz vykonal. Robot sa vrati
na povodné miesto aj vSetky policka sa vratia do p6vodného stavu.

Tlacidlo clear vymaZe vSetko napisane v Casti kod.

Tymto tlacidlom sa vratite do zoznamu tloh.



